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QUESTA E LA MIA STORIA: 1 i

COMUNE DI ARONA CIVICO MUSEO ARCHEOLOGICO “KHALED AL-ASAAD"
ENTRACI DENTRO! p-.l rO e O
>
In questo laboratorio innovativo di l: | n
Yo

immedesimazione, i bambini, divisi in piccoli gruppi, "'=.<,| Y
riceveranno una carta raffigurante un reperto da ; 'I‘I l

. . I i
trovare tra le vetrine del museo. Attraverso strategie

ispirate al metodo Thinking Visible sviluppato ' i P t
dall'Universita di  Harvard, sotto la guida Il Comune di Arona ropos e
dell.’educator.e mu§eale, i bambini saranno chiamati invita g“ a|unni de”a Scuola primaria : - >

ad immedesimarsi nell'oggetto e a raccontare una . A, - Dl attlc e
storia dal suo punto di vista. Durata: 1 ora e mezza _ a scoprire il suo Civico Museo

| Archeologico “Khaled al-Asaad”. Le

UN MUSEO MITICO! « collezioni del Museo coprono un arco /4)’0/180/%&(8’80

i . o S o«
Attraverso l'osservazione diretta dei reperti CFOHOI(?gICO molto gmplo..a.o kha[ed a[_
delllArcheomuseo e con il supporto di una permette di proporre ai bambini della
videoproiezione scopriremo miti, divinita e forme Scuola Primaria numerose attivita > » d
di devozione nel mondo antico. Ci avvicineremo < ] - ﬁsaa l
infine all’epigrafia romana ricopiando su lastra in tematiche che consentono di s
argilla il testo dell'altare del museo di Arona con = approfondire e integrare i programmi ﬂ =
dedica di Secondo Gemellio alle Matronae. o PP Y sl Gk dg l pd |g ' rona
Durata: 2 ore Inisteriall declinanaoli h

sull'archeologia del territorio. A tal :

: PROPOSTE DI ATTIVITA
- fine, sono state progettate delle Do e

SULLE “AUTOSTRADE” DEL MONDO | attivita che awvicinano i bambini ARCHEOLGCICHE P ERn e
ANTICO. CONTATTI E SCAMBI NEL 3 all'affascinante lavoro dell'archeologo, SCUOLE PRIMARIE
MONDO ROMANO. fatto di scavo, ricerca, catalogazione e

Cosa si produceva nell'area del Verbano in eta valorizzazione del bene archeologico.
romana? E cosa si importava? La visita guidata e
dedicata alla produzione artigianale e alla vivacita

economica e commerciale del Basso Verbano in = . o ; . o
; o . %< visita + laboratorio 5,00 €; solo visita guidata 1,50 € (gratuito per le COntatt[
epoca romana grazie alla posizione strategica scuoladi Arona).

(TSIl (I [ [SNRVIT B e - Tele [VE R -SRRVIRRNC IR ITI W L c visite e i laboratori si svolgono su prenotazione. Il giorno dedicato ™7 .

_ Costi per alunno:

Concluderemo I'attivita con un laboratorio —— alle attivita con le scuole ¢ il martedi dalle 10 alle 12 con possibilita di e-mail

dedicato ad uno dei reperti che sicuramente aggiunta di ulteriori disponib'ilité nel caso di esaurimento dgi posti. archeomuseo@comune.a rona.no.it
. | di pit " O te P . Per prenotare inviare una email a: pgaes

circo ?Va I pIU Nne mpero.. e monete. rowamo = _archeomuseo@comune.arona.no.it =) te|efono

a replicarne una con la tecnica a sbalzo su lamina  EERVESNN e R IR e 48 0322 48294

di metallo! Durata: 2 ore et


https://www.facebook.com/archeomuseoarona?locale=it_IT
https://www.facebook.com/archeomuseoarona?locale=it_IT

COM’ERA, COM’E

Visita-gioco dove i bambini, divisi in gruppi,
esploreranno in autonomia il museo alla ricerca
di alcuni reperti raffigurati su schede-gioco.

Trovato il reperto dovranno associarlo a un
oggetto utilizzato al giorno d'oggi con scopi
simili, comprendere la sua funzione e

presentarlo ai compagni. Infine, utilizzando le
immagini dei reperti analizzati, si provera a
realizzare una successione cronologica
semplificata delle fasi storiche del territorio.
Durata: 1 ora e mezza.

STORIE DA MUSEO

Una persona vissuta tanto tempo fa, un
archeologo e un reperto antico, cosa hanno in
comune? Tre storie che collegano passato e
presente attraverso la ricerca archeologica. Al
termine della visita ci metteremo alla prova con
un'attivita di catalogazione sensoriale utilizzando
materiali di consistenza e colori diversi. Durata: 2
ore

oa
UNA GIORNATA NEL
ANTICO

Una coinvolgente caccia al reperto nelle sale del museo
che permettera di scoprire come si viveva nelle epoche
passate e qualche curiosita sugli oggetti esposti nelle
vetrine. A scelta degli insegnanti si potranno
approfondire una o piu epoche tra: Preistoria, con focus
sull’Eta del Bronzo e i Lagoni di Mercurago; Prima Eta
del Ferro, con focus sui reperti della Civilta di
Golasecca; Seconda eta del Ferro, con
approfondimento sui reperti di Dormelletto; Eta
romana. Durata: 1 ora e mezza

MONDO

ARCHEOLOGO ANCH’10!

Visita-gioco dedicata a questa professione.
Attraverso una videoproiezione e con |'osservazione
diretta degli strumenti utilizzati conosceremo come
lavora sul campo un archeologo. Ci metteremo poi
alla prova con uno scavo simulato, interpretando i
contesti riportati alla luce attraverso l'esplorazione
delle sale del museo alla ricerca di confronti. Durata:
2 ore

QUANDO ABITAVAMO SULL’ACQUA

La visita, supportata da wuna videoproiezione
dedicata alla scoperta e alle caratteristiche delle
palafitte di Mercurago e dall'osservazione diretta dei
reperti del museo dedicati all'Eta del Bronzo,
permettera di far luce sulla “civilta delle palafitte”.
Infine, i bambini collaboreranno per costruire il
modellino di un vero e proprio villaggio palafitticolo
da allestire in classe.

Durata: 2 ore

VASI CHE PARLANO

Guidati dal racconto “Vasi che parlano”, scritto
appositamente per lattivita, i bambini saranno
guidati nell'osservazione delle differenti forme
vascolari conservate in Museo. L'attivita e
completata dalla realizzazione di un vaso attraverso
'uso dell'argilla con sperimentazione dell'antica
tecnica “a colombino” e di varie tecniche decorative.
Durata: 2 ore

C’ERA UNA VOLTA

Attraverso |'osservazione diretta dei reperti del
museo e soffermandosi sui cambiamenti nei
materiali e nelle caratteristiche degli oggetti in varie
epoche, introdurremo il tema dello scorrere del
tempo e sui mutamenti che esso produce.
Costruiremo poi una linea del tempo pop-up ispirata
alle collezioni del museo, che permetta di
confrontare cronologicamente gli eventi del
territorio con quelli riguardanti le grandi civilta
trattate nei programmi ministeriali. Durata: 2 ore

ARCHEO DETECTIVE ALLA SCOPERTA
DELLA TOMBA TRAFUGATA

La visita-gioco nelle sale del museo avvicinera i
bambini alla conoscenza dei riti e dei corredi
funerari antichi attestati nel territorio. | bambini,
divisi in piccoli gruppi, saranno indirizzati verso
diversi corredi custoditi in museo appartenenti a
diverse fasi cronologiche. Come dei veri detective,
attraverso un activity book, analizzeranno una
sepoltura, e osservando il corredo, con l'aiuto di
immagini e altri supporti, saranno chiamati a
individuare l'identita del defunto e I'epoca in cui
visse. Durata: 1 ora e mezza

PRIMA DEI ROMANI

La visita & dedicata ai reperti in grado di raccontare
le trasformazioni del territorio tra la Preistoria e
'epoca della romanizzazione. Ci soffermeremo in
particolare modo su quanto pertinente alla prima
Eta del Ferro, allestendo un vero e proprio
laboratorio artigianale che ci permettera di
realizzare una cintura golasecchiana ispirandoci alle
fibbie custodite in museo. Durata: 2 ore



